
Czêsto ulegamy ro¿nego rodzaju z³udzeniom, nie tylko emocjonalnym,
ale tak¿e - a mo¿e nawet przede wszystkim - wizualnym. W prostym rozu-
mieniu, z³udzenie optyczne to b³êdne postrzeganie pewnych w³asnoœci ele-
mentów rysunku, np. ich wielkoœci (irradiacja), prostoliniowoœci, wzajemnej
równoleg³oœci, trójwymiaru, koloru, d³ugoœci. Z³udzenia powstaj¹ tak¿e na
skutek zmêczenie wzroku. Aby dok³adnie zrozumieæ to zjawisko, nale¿a³oby
poznaæ budowê oka ludzkiego, mechanizm widzenia oraz percepcyjne w³a-
œciwoœci naszego umys³u. Z oczywistych wzglêdów ograniczymy siê w tym
miejscu jedynie do stwierdzenia, ¿e z³udzenia optyczne maj¹ pod³o¿e psycho-
logiczne, co wynika z kontekstowego rozpoznawania obrazów przez mózg. 

Magiczny œwiat trzech wymiarów zaklêty w hologramach, stereogramach
i z³udzeniach optycznych to fascynuj¹cy œwiat dostêpny dzisiaj dla ka¿dego,
nie tylko dla naukowców i ekscentrycznych artystów. Z hologramami zetknê-
³a siê ju¿ prawdopodobnie wiêkszoœc osób trzymaj¹c w rêkach p³ytê CD czy
kasetê video. Z³udzenia optyczne ukryte w rysunkach i grafikach te¿ s¹ coraz
popularniejsze, a do najbardziej znanych zabaw iluzyjnych nale¿¹: „2 w 1”,
„niesamowite bry³y” i „to niemo¿liwe”. Mo¿e jedynie stereogramy s¹ rzadziej
spotykane, ale te¿ ju¿ widaæ ich coraz wiêcej, chocia¿by w internecie, gdzie
znaleŸæ mo¿na bogate kolekcje i galerie oraz programy do ich samodzielnej
edycji.

Rozwój grafiki 3D, gier RPG, efektów trójwymiarowych w filmach oraz
upowszechnienie holografii i stereoskopii jako efekt naturalnego postêpu cy-
wilizacyjnego, przenosi nas w naturalny œwiat trzech wymiarów na p³aszczy-
znach dotychczas postrzeganych jako dwuwymiarowe. Ta „nowa” rzeczywi-
stoœæ 3D, to jednak tylko przedsionek rzeczywistoœci wirtualnej, któr¹ po-
wszechnie znamy, niestety tylko z filmów science-fiction.
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Wszystko, co widzimy, mo¿e byæ postrzegane w inny sposób. Dlatego pytam siebie; czy wszystko, na co patrzymy nie jest iluzj¹?”
Sandro del Prete

Ile s³oñ ma nóg?

Czy te poziome linie s¹ proste?

Co to za dziwny trójk¹t?

Czy te „rybie szkielety” s¹ równoleg³e?

Czy œrodkowe ko³a maj¹ tak¹
sam¹ œrednicê?

Naprawdê te linie s¹ równe?


